Bendroji dalis

1.

Sie nuostatai galioja Kauno Teniso Klubo (toliau KTK) organizuojamiems atviriems ziemos
ir vasaros sezoniniams teniso turnyrams (toliau Turnyrai).

Nuostatuose nurodyty taisykliy turi laikytis visi - Zaidéjai dalyvaujantys KTK Turnyruose
bei Turnyry organizatoriai.

Kauno Teniso Klubo organizacinis komitetas (toliau OK) gali keisti nuostatus tiek iki
Turnyro pradzios, tiek ir Turnyrui vykstant, taciau apie tai dalyviai turi bati oficialiai
informuoti, o pakeitimai jsigalioja praéjus 2 savaitéms nuo oficialios informacijos
paskelbimo.

Oficialios KTK informavimo priemonés yra Sios:

4.1. Interneto tinklapis www.kaunotenisas.lt;

4.2. KTK Turnyry Viber grupés;

4.3. Elektroninis pastas info@kaunotenisas.lt.

Paskelbus informacijg nurodytose informavimo priemonése yra laikoma, kad visi dalyviai
yra oficialiai informuoti apie Turnyry ir KTK naujienas.

Visi OK ir vyriausiojo teiséjo (toliau Teiséjo) sprendimai yra priimami pries tai iSklausius ir
susipazinus su visy susijusiy dalyviy ar komandy pozicija.

KTK ir OK organizuoja superfinaly vykdyma, uidarymo vakarélj ir apdovanojimy
ceremonijg i$ anksto numatytg dieng, bei padengia visas su tuo susijusias islaidas.
Aktualios 2023 mety vasaros sezoninio “Hegelmann group” turnyro datos:

e Registracijos pradzia:

e Registracijos pabaiga:

Lenteliy ir tvarkarasciy paskelbimas:

e Pirmojo etapo pabaiga:

Antrojo etapo pabaiga:

Finaliné diena ir uZdarymo ceremonija:

Turnyry dalyviai ir registracija

1.

Turnyry dalyviai yra teniso Zaidéjai ne jaunesni nei 16 mety amziaus Flexi grupéje ir ne

jaunesni nei 21 mety amZiaus visose kitose grupése.
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10.

11.

12.

Dvejety poroje bent vienas i$ dalyviy turi bati sulaukes 35 mety amzZiaus (einamieji metai
jskaiciuojami). Profesionalls Zaidéjai, anskciau Zaide ir pasieke gery rezultaty Lietuvos
¢empionatuose bei treneriai (toliau Profesionalai) be apribojimy Turnyruose gali dalyvauti
sulauke 40 mety amziaus.

Turnyruose yra varZomasi Siose grupése: motery dvejetai; vyry dvejetai; misras devejetai
(toliau Mix dvejetai); vyry vienetai.

Turnyry grupés pagal pajéguma yra suskirtstytos j lygas: Flexi, A lyga, B lyga, C lyga ir D
lyga.

Visose dvejety grupése komandos negali sudaryti du Profesionalai.

Mix A lygoje negali Zaisti Profesionalai vyrai.

Komandos yra paskirstomos j lygas remiantis praéjusiy mety rezultatais, dalyviy
pageidavimais, dalyviy skai¢iumi lygose, komandy pajégumu lyginant jas su kitomis
atitinkamos lygos komandomis ir kitais kriterijais. Galutinj sprendimg dél komandy
paskirstymo j lygas priima OK.

Komandai laiméjus lyga, sekanc¢iame KTK Turnyre ji yra automatiskai perkeliamg j
aukstesne lyga. Laiméjus aukSciausig tam tikros grupés lyga, sekanciuose turnyruose
galima Zaisti toje paclioje lygoje. Vis délto, apZvelge pastaryjy Turnyry komandos
rezultatus ir jvertine komandos pajéguma kaip iSsiskiriantj pries kitas komandas, OK gali
neregistruoti tokios komandos ir pasillyti zaidéjams susirasti kitus partnerius.

Komandy registracija yra vykdoma el. pastu info@kaunotenisas.lt arba tiesiogiai

www.kaunotenisas.lt. Nauji turnyro dalyviai gali registruotis tik el. pastu

info@kaunotenisas.lt.

Registruodamiesij sezoninius KTK Turnyrus dalyviai sutinka, kad jy asmeniniai kontaktiniai
duomenys (dazniausiai telefono numeriai) bus prieinami kitiems turnyro dalyviams,
siekiant palengvinti susitikimy organizavimo procesa.

OK turi teise neregistruoti komandos nenurodydami priezasciy, net jeigu komanda
atitinka taisyklése apibréztus kriterijus.

Komandos sudeétys gali biti kei¢iama vieng kartg jau Turnyrui prasidéjus dél vieno is
Zaidéjy rimtos traumos (kai yra medicininé priezastis neleidzianti aktyviai sportuoti
daugiau nei 1 ménesj laiko). Susikeicianciy zaidéjy lygis turi bati panasus. Keitimai yra
galimi iki Il-ojo etapo pradzios. Komandos sudéties pasikeitimg turi, bet neprivalo

patvirtinti OK.
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Turnyry struktdra ir vykdymas

1. Turnyrai yra vykdomi 3 etapy sistema. Pirmasis etapas yra grupiy etapas, kuriame
komanda turi suZaisti su visomis savo lentelés komandomis. Antrasis etapas gali skirtis
skirtingose lygose priklausomai nuo to, kiek jose yra komandy (gali bati ZaidZiamas dar
vienas grupiy etapas (toliau Sistemal) arba atkrintamyjy susitikimy etapas (toliau
Sistema?2)). Trediasis etapas yra finaliné Turnyry diena, kai yra Zaidziami visi susitikimai dél
priziniy ir paguodos viety.

2. Zaidimo sistema atskirose grupése yra paskelbiama tik registracijai pasibaigus ir Zinant
tiksly komandy skaiciy.

3. Grupés, kuriose uZsiregistruoja maZiau nei 8 komandos yra neorganizuojamos.
Komandoms yra pasitloma Zaisti kitose grupése (dazniausiai siiloma dalyvauti stipresnéje
grupéje, o nesutinkant, siiloma keisti partnerj).

4. Sistemal yra taikoma toms lygoms, kuriose yra 2 ir daugiau pogrupiy. Pasibaigus
pirmajam etapui, visy pogrupiy komandos yra tolygiai paskirstomos j antrojo etapo
pogrupius pagal pirmajame etape uZimtas vietas (pvz. pirmajame etape lygoje buvo 3
pogrupiai po 9 komandas. Tokiu atveju antrajame etape taip pat bus trys pogrupiai: (i)
finalinis pogrupis, (ii) 1-oji paguoda ir (iii) 2-0ji paguoda, j kuriuos atitinkamai patenka 1-3
vietas, 4-6 vietas ir 7-9 vietas pirmajame etape savo pogrupiuose uzémusios komandos).
| antrgjj etapg komandos atsineSa savo rezultatus su kartu i§ tos pacios lentelés
ateinanciomis komandomis (nebereikia Zaisti pries komandas, su kuriomis jau buvo Zaista
pirmajame etape). | trecigjj, finalinj etapg, i$ finalinio pogrupio patenka 1-2 vietas
uzémusios komandos (ZaidZia dél 1 vietos) ir 3-4 vietas uzémusios komandos (ZaidZia dél
3 vietos). IS paguodos pogrupiy j trecigjj etapa patenka 1-2 vietas uzémusios komandos,
kurios kovoja dél paguodos nugalétojy titulo.

5. Sistema2 yra taikoma toms lygoms, kuriose yra vienas pogrupis. Tokiu atveju pasibaigus
pirmajam etapui komandos j atkrintamyjy etapg yra paskirstomos sekanciai: (i) 1-3jq ir 2-
3jq vietas uzémusios komandos patenka j finalinés lentelés pusfinalj; (ii) 4-3j3 ir 5-3j3
vietas uzémusios komandos ir 3-igjg ir 6-3jg vietas uzémusios komandos atitinkamai
Zaidzia ketvirtfinalio etapg; (iii) 1-3j3 vietg uzémusi komanda pusfinalyje susitinka su 4-3j3
ir 5-3jg vietas uzémusiy komandy ketvirtfinalio susitikimo nugalétoja, o 2-3jg vieta

uzémusi komanda — su 3-igjg ir 6-3jg vietas uzémusiy komandy ketvirtfinalio susitikimo



nugalétoja; (iv) atitinkamai yra sudaroma ir paguodos atkrintamyjy lentelé, kurioje 7-12
vietas uzémusios komandos yra iSrikiuojamos tuo paciu principu, kaip ir 1-6 vietas
uzémusios komandos finalinéje lenteléje.

6. Komandy vieta pogrupiuose yra nustatoma pagal Siuos kriterijus paeiliui (detalesne
informacijg ir pavyzdzius, kaip yra atliekami 6.1-6.5 punkty skai¢iavimai galima rasti

www.nittoatpfinals.com/en/event/rules-and-format):

6.1. Surinkty pergalés tasky skaicius;

6.2. Suzaisty susitikimy skaicius;

6.3. Pergalés tarpusavio susitikimuose;

6.4. Laiméty sety santykis su suzaistais setais (pries visas komandas);
6.5. Laiméty geimy santykis su suzaistais geimais (pries visas komandas);
6.6. Laiméty sety santykis su suzaistais setais (tik tarpusavyje);

6.7. Laiméty geimy santykis su suzZaistais geimais (tik tarpusavyje);

6.8. Traukiant burtus.

7. Skaiciuojant rezultatus techninis laiméjimas yra laikomas kaip suzaistas susitikimas, o
techninis pralaiméjimas — nesuzaistas. Treciuosiuose setuose suzaisti taskai néra
jtraukiami skaiciuojant geimy santykj, tadiau pats treciasis setas yra jtraukiamas
skaiciuojant sety santyk;j.

8. Pasibaigus pirmajam ir/ar antrajam grupiy etapui, visi komandos rezultatai yra
anuliuojami, jeigu komanda nesuzaidé bent 50% susitikimy.

9. lJeilygoje nesuzaista bent 50% visy susitikimy, lyga — anuliuojama.

10. Atlikus vieno i komandos Zaidéjy keitimg su OK pritarimu, visi tos komandos iki Zaidéjo

keitimo pasiekti rezultatai lieka galioti.

Turnyry tvarkarastis ir susitikimai

1. Turnyry lentelés ir asmeniniai komandy tvarkarasciai yra prieinami www.kaunotenisas.lt.

2. Komandos turi savarankiskai susiorganizuoti savo susitikimus su kitomis komandomis
pagal KTK puslapyje pateiktas lenteles ir tvarkarastj. Organizuojant susitikimg abi
komandos turi rodyti iniciatyvg ir gerg valig derinant laikg ir viets.

3. Aikstelé susitikimui yra uzsakoma abejoms komandoms priimtinu laiku ir priimtinoje

vietoje. OK rekomenduoja kiekvieng susitikimg Zaisti su naujais kamuoliukais, po
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6.

susitikimo juos paliekant laiméjusiai komandai. Aikstelés ir kamuoliuky kaing komandos
pasidalina ir padengia pacios lygiomis dalimis.

Laiméjusiai komandai tenka atsakomybé suvesti susitikimo rezultatg www.kaunotenisas.lt

puslapyje prisijungus prie savo Zaidéjo profilio.

Komanda turi suZaisti savo susitikimg ir jvesti rezultatg iki tvarkarastyje numatyto

galutinio termino. Esant ypatingoms aplinkybéms yra galimas 2 savaiciy vélavimas, kuriam

praéjus ir nejvedus rezultato, lenteléje susitikimas yra pazymimas kaip nejvykes.

Turnyrinése lentelése yra galimi trys rezultaty formatai:

e SuZaidus pilng susitikimg yra suvedamas galutinis jo rezultatas (pvz. 6/2 6/4);

e Nesuzaidus susitikimo ir, OK ir Teiséjo sprendimu, nesant tik vienos komandos kaltés
dél to, susitikimas lenteléje yra automatiskai pazymimas kaip nejvykes (komandy
tarpusavio susitikimo laukeliuose yra jrasyti 0);

e Techninis pralaiméjimas komandai yra skiriamas, jei: (i) OK ir Teiséjas nusprendzia, kad
komanda piktavaliSkai vengia suZaisti susitikimg; (ii) komanda nerodo entuziazmo
derinant susitikimo laika ir vietg ir nesidlo savo alternatyvy; (iii) komanda pavéluoja j
sutartg susitikimg 35 minudiy; (iv) komanda susitikimo metu grubiai pazeidzia teniso
etikos taisykles (pvz. smuagiuojant kamuoliukg praradus savitvardg yra pataikoma j
varzovg; necenzlriniai Zodziai ar gestai vartojami varzovo ar ZiGrovy atzvilgiu ir t.t.).

Kvietimas Zaisti yra www.kaunotenisas.lt puslapyje pateiktas oficialus pasitlymas kitai

komandai su vietos, aikstelés ir laiko informacija (t.y. yra turima laisva aikstelé bent 90min
laiko, konkreciame aikStyne tam tikru laiku) (toliau Kvietimas).

Komandoms nesutariant dél dangos pasirinkimo susitikimui suzaisti yra taikoma tokia
prioritetiné eilé:

e Ziemos sezono metu (spalio-balandzio ménesiai):

1. Tennis Space ir Zalgirio kiliminé danga;
2. Megatennis kiliminé danga;

3. Hardas;

4. Medis;

5.

Kitos dangos.
e Vasaros sezono metu (geguzés-rugséjo ménesiai):

1. Gruntas (Tennis Space ir Zalgirio aikétynuose);
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10.
11.

12.

13.

14.

Gruntas kituose aikstynuose;
Sintetiné Zolé;
Kilimas viduje;
Hardas viduje;

Kitos dangos lauke;

S Bl B E B B

Kitos dangos viduje.

e Vasaros sezono metu susitikimas gali vieng kartg buti nukeltas dél oro salygy. Antrg
karta atsitikus tokiai situacijai, esant bent vienos i$ komandy prasymui, susitikimas turi
bati ZaidZiamas vidaus kortuose sutartu laiku, jei yra laisvy aiksteliy laikantis
prioritetinés korty dangy eilés.

Jeigu nepavyksta susiorganizuoti susitikimo dél vienos i komandy kaltés ir/ar
negeranoriSkumo, OK gali tokiai komandai jskaityti techninj pralaiméjima. Techninis
pralaiméjimas jskaitomas tik tokiu atveju, jei iki tvarkarasStyje numatytos galutinés
susitikimo datos komandai buvo pateikti bent 2 oficialds Kvietimai savaitgalj arba nedarbo
metu po 17 valandos. Galutinj sprendimg dél techninio pralaiméjimo priima OK ir Teiséjas
iSklause abiejy komandy pozicijy.
Tvarkarascio laikymasis yra privalomas visiems Turnyry dalyviams.
OK pasilieka teise keisti tvarkarastj likus ne maziau kaip 7 dienoms iki tvarkarastyje
numatyto susitikimo ar termino datos.
Dél vienos iS komandy kaltés atSaukus sutartg susitikima likus maziau kaip 7 dienoms iki
sutarto laiko pirma kartg, komandos turi pabandyti sutarti kitg tinkama laikg susitikimui
suzaisti. Jei dél tos pacios komandos kaltés antrg kartg blna atSaukiamas sutartas
susitikimas likus iki jo maziau nei 7 dienoms, tokiai komandai gali bati skiriamas techninis
pralaiméjimas varzovy komandos prasymu. Vis délto, net ir po dviejy atSaukimy, bendru
sutarimu susitikimas gali buti suzaistas.

Dél vienos iS komandy kaltés atSaukus sutartg susitikimg ir nebegalint nemokamai

atSaukti aiksStelés rezervacijos, komanda kaltininké turi padengti nejvykusio susitikimo

aikstelés rezervacijos islaidas, nebent yra sutariama kitaip su varZzovy komanda.

Jeigu susitikimo pradzia véluoja dél vienos is komandy kaltés 15 minuciy nuo sutarto laiko,

varzovy komanda gali pasirinkti vieng iS Siy salygy (véluojanciai komandai turi bati

praneSama apie pasirinktg sglygg nedelsiant; nepranesus apie pasirinktg salyga pries

pradedant Zaisti, yra taikoma 1-oji salyga):



15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22

e Zaisti normaly susitikima, nekreipiant démesio j vélavimo fakta;

e Zaisti normaly susitikima, taciau nespéjus jo baigti per uisakyta laika, komandai
kaltininkei uzskaitomas techninis pralaiméjimas;

e Veéluojant 15 minuciy ir daugiau, uz kiekvienas 5 papildomo vélavimo minutes varzovy
komandai bty skiriamas 1 geimas (véluojant 30 minuciy pradedama Zaisti rezultatui
esant 3:0). Véluojant 35 minutes jskaitomas techninis pralaiméjimas.

PrieS prasidedant susitikimui, komandos turi sutarti, kuriam laikui yra uzsakoma aikstelé

(maziausiai 90 minuciy pilnam susitikimui nuo pradziy) ir kiek papildomai laiko kiekvienas

iS Zaidéjy galés skirti macui pabaigti, jei yra nespéjama uzbaigti per uzsakyty laika.

Nesusitarus arba bent vienam i$ Zaidéjy nesutinkant Zaisti ilgiau, macas trunka 90 minuciy,

kurioms praéjus, susitikimo pabaigimui turi bati sutartas kitas laikas. Vis délto, OK

rekomenduoja esant galimybei (yra laisva aikStelé pasibaigus uzsakytam laikui) susitikimus
pabaiginéti kuo greiciau.

Vienam i$ Zaidéjy patyrus traumg susitikimo metu, susitikima laimi varZovy komanda.

Traumos momentu esantis rezultatas yra jvedamas | sistemg pazymint komanda

nugalétojg. Abejoms komandoms susitikimas yra uzskaitomas kaip suzaistas;

Turnyry susitikimai vyksta vadovaujantis oficialiomis teniso taisyklémis, jeigu nuostatai

nenumato kitaip.

Susitikimuose teiséjauja patys Zaidéjai, geriausiai ir teisingiausiai kaip gali.

Susitikimai zaidziami iki dviejy laiméty “Tie-break” sety, o esant lygiam rezultatui 1:1 yra

Zaidziamas lemiamas “Match Tie-break” setas iki 10 tasky. “No add“arba “lemiamo tasko”

taisyklé néra naudojama.

Technines pergales be varzovo pritarimo jrasyti j lentele gali tik OK iSklause abiejy

komandy pozicijas.

Technines pergales su varzovy pritarimu jrasyti j lentele gali tik OK gave Zodinj ar rasytinj

laiméjusios komandos prasyma su trumpu paaiskinimu, kodél nepavyko su varzovais

suderinti susitikimo ir, kodél varZzovai nusprendé atiduoti pergale (siekiant iSvengti

naudingy pergaliy susirinkimo i$ draugy ar nesuinteresuoty varzovy komandy).

. Galutinj sprendimg dél nuostatuose nenumatyty situacijy, susijusiy su tvarkarasciu ir jo

laikymuysi, susitikimy organizavimo procesu, susitikimy metu jvykusiomis situacijomis

priima OK ir turnyro Teiséjas iSklause abiejy susijusiy komandy pozicijas.



